Electronique,
Informatique,
Robotique,

Drone,

Impression 3D,

Réalité virtuelle,
Réalité augmentée,
Gravure laser,

Tablette graphique,
Recyclage des déchets,

dans le cadre d'activités
[udigues et immersives
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- programmation Scratch
- robots Cozmo,
- drones Tello Edu
- darduino, raspberry,
- soudure 4 [¢tain,
- ¢iblage électronique,
- dessiner, peindre en réalité virtuelle,
- gravure laser
- dessiner sur tablette graphique,
- tréation piéces impression 3D,
- utilisation stylos 3D,
- [ hydrogene,
- maquette évolutive d'une déchetterie,
- réalité augmentée,
- microscope électronique,
- led race

X Activités de découvertes et de vulgarisation

Organisation

L'activité se déroule en présentiel,
chez vous, en entreprise, commerces,
milieu scolaire, Mjc, médiatheque,
association, centre de vacances ...
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A la demande

Formule selon vos envies

- vacances scolaires
- week end
- semaine




